Varazslat koltségek

Bubajtan
A legtobb blbdj 1 PP / szint alapon mukddik, ahol a SIZ (méret) a meghatarozé.

e Wingardium Leviosa (Lift): 1 PP/ 3 SIZ. (Egy toll 1 PP, egy nehéz lada 3-4 PP).

e Lumos / Nox (Light/Dark): 1 PP (fix). A fény ereje vagy a sotétség surlisége szintenként
novelhetd.

e Alohomora / Colloportus (Unseal/Seal): 1 PP / szint. Magasabb szinten erdsebb
zarakat nyit/zar (ellenallds-préba a zar szintje ellen).

e Accio (Lift varians): 1 PP/ 3 SIZ. Targyak magadhoz vonzasa. A tavolsag novelheti a

nehézséget.

Incendio: 1PP. Tz teremtése.

Episkey: 3 PP/1D6 gydgyitas.

Aguamenti (Conjure Water): 1 PP / szint. Szintenként egy kisebb védornyi viz.

Reparo: 1PP/3 SIZ. Szintenkénti méretd targyak javitasa.

Sotét Varazslatok Kivédése

Itt a koltségek magasabbak (3 PP), mert kézvetlen harci hatasuk van.

e Stupefy (Blast - Non-lethal: 3 PP/ szint. 1D6 sebzés, de HP helyett a célpont CON
értéke ellen hat (ha a sebzés > CON, elajul).

o Expelliarmus (Dull/Dispel varians): 2 PP. Sikeres taldlat esetén a célpont eldobja a
palcadjat (STR vs STR préba, ahol a varazslat ereje adja a tdmadé STR-jét).

e Protego (Wall/Countermagic): 1-2 PP/ szint. Szintenként levon a beérkezd varazslat
sebzésébdl vagy esélyébdl.

e Expecto Patronum (Ward/Protection): 3 PP / szint. Csak Dementorok ellen (vagy
Uzenetklldésre). A "szint" itt a Patronus tartéssagat és fényerejét adja.

o Petrificus Totalus (Control - Physical): 3 PP / szint. Teljes testmerevités. Resistance
Roll sziikséges (POW vs POW).

o Expulso / Confringo (Fire/Blast): 3 PP / szint. 1D6 sebzés. Robbanasszer( hatas.

e Cruciatus (Wounding): 3 PP / szint. Borzalmas fajdalom, 2D6 mentalis/fizikai sokk, de
nem feltétlenll okoz nyilt sebet.

o Diffindo: 2 PP/szint. 1D6 vagd sebzés; targyak preciz szétvagasahoz.

e Imperio:"" 5 PP. Tartés mentélis kontroll

Atvéltoztatdstan

Ez a legnehezebb ag, szigortdan SIZ (méret) alapd.



» Vera Verto (Change): 2 PP/ 3 SIZ. El8lény targgya (vagy forditva). Mivel az
atvaltoztatas komplexebb, mint egy sima blbaj, a kéltsége magasabb (2 PP szintenként).
o Evanesco (Dispel/Invisibility varidns): 3 PP / 3 SIZ. Targyak eltlintetése a semmibe.
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Megjegyzés

Emelés: egy toll 1 PP, nehéz
ldda 3-4 PP.

Fény/sotétség ereje
szintenként novelhetd.

Ellendllas-préba a zar
szintje ellen.

Targyak magadhoz
vonzdasa; a tavolsag
madosithat.

Tz teremtése.
1D6 HP gydgyitas.

Szintenként egy kisebb
vodornyi viz.

Szintenkénti méretd
targyak javitasa.

1D6 sebzés; ha sebzés >
CON, elajul.

Sikeres taldlat: STR vs STR
préba a palcaért.

Sebzéslevonas vagy
esélycsokkentés.

Dementorok ellen; szint =
tartéssag/fényerd.

Teljes testmerevités; POW
vs POW préba.

1D6 sebzés; robbanasszerd
hatés.

2D6 mentalis/fizikai sokk;
nincs nyilt seb.

1D6 vagod sebzés; preciz
vagasokhoz is.

Tartés mentaélis kontroll;
POW vs POW.



Varazslat BRP alap Koltség/szint Megjegyzés

Vera Verto Change 2PP/3SIZ El8lény targgya vagy
forditva.

Evanesco Dispel / Invisibility 3PP/3SIZ Térgyak eltlintetése a
semmibe.

Otodéves korban a didkok altaldban 1-3 szintet (PP-t) képesek biztonsdgosan beletenni egy
varazslatba. Egy 5. szint( Incendio mar rendkivil pusztité (5D6), amit éltaldban csak a
legtehetségesebb didkok tudnak elidézni.
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