Karakteralkotas és kezdeti
informacidk

Karakteralkotas

Javaslom a BRP Character Generation Chart haszndlatat, sokat segit a karakteralkotasban (ezek
csak az alapkdnyv vonatkozé oldalai kiilon kiszedve). A standard BRP karakteralkotdst hasznéljuk,
par lényeges kiemeléssel és valtoztatassal:

a BRP alapkonyv 17. oldaldn szerepld Point-based Character Creation opciét fogjuk

hasznalni, igy a féjellemz6k is pontelosztdssal mennek (mindegyik 10-rél indul és 24 pont

oszthaté el kozottlik)

o szamotokra a két legfontosabb f6jellemzé az INT és a POW, kérem ezekre

helyezzétek a legnagyobb hangsulyt

e a Step 7 szerinti erészint HEROIC, tehat 325 pontot (+ a Personal Point Pool-t (Int*10))
lehetséges elosztani (a fenti 24-en felll, ez csak a Skillek!)

e a Power mindegyik karakter esetében a Magic, természetesen

e a f6bb képzettségek (a karakternek fontosabb tantargyak, leginkabb) legyenek 50-60%
koral

e irom a vonatkozé wiki-oldalon is, de az egyik Uj skill a Broom Flying, amit a standard Ride
helyett hasznalunk - de adott esetben egyébre is ez lesz haszndlatban teszem azt, ha
valaki hippogriffet vagy egyebet is lovagolna meg -, ha valaki nem tesz ré sok pontot,
kézlekedni A-bdl B-be mindenki jol tud vele; egyben ez a "Replilés" tantargy is

e a HP-specifikus tantargyak dj Skillek lesznek, a kdovetkezék: Blibajtan, Sotét Varazslatok
Kivédése, Magiaelmélet, Béjitaltan, Gyégyndvénytan, Atvéltoztatastan, illetve néhany
kiegészit6/RBF-specifikus targy: Jésldstan, Szammisztika, Osi rinaismeret, Legendas
lények gondozasa (szabadon meghatarozhatdk)

e igény szerint természetesen lehet sz6 egyéb skillekrdl is, kérlek ezt adott esetben
jelezzétek

e az el6torténetnek nem kell hoszzunak lennie, de amennyiben kezelhetd, ahogy mondtam,
kifejezetten szeretnék rajuk épiteni és a karakterek sajat motivacidit kijatszani egyedi
torténetszalakkal, ehhez azonban kell, hogy legyen valami kozeli, illetve tavoli drive-ja a
karakterenek (honnan indulunk-hova szeretnénk eljutni), ebben pl. Ricsi el6torténete
példaértékd, alapvetéen ez lenne a sandbox egyik pillére, amihez elengedhetetlen a
nagyaranyu sajat kezdedményezés a karakterek részérol

e kérem, hogy majd gondolkozzatok az RBF-en mert (a tanév szerinti marciusban kell

tantargyakat valasztani és juniusban mar a vizsgak jonnek), illetve a szakodosason is,

mert itt mar azt is elddonthetitek mire szeretnétek hangsulyosan figyelni (pl. auror,

gyogyitd, sotét varazslé.., stb.) - ennek esélyesen szerepe van a karakteralkotasban is,



egyes skillek meghatarozasa esetén

e tovabbra is mindenkinek van sajat seprlije

e kérem, hogy szabadszOvegesen irjatok fel a karakteretek Social Standing/Family Influence
értékét, amennyiben valahol relevans, mert befolyasolhat kapcsolatokat helyenként (pl. a
magialgyi minisztériumban, valami széls6séges esetben), de hatassal lehet a "kezdg"
pénzre is (Alacsony-Kbézepes-Magas bdven megteszi)

Varazslatok:

e egy kilon oldalon 6sszeszedtem a fébb varazslatokat tantargyanként és PP-koéltséggel,
prébalva a legtobb esetben megfeleltetni a gyari BRP-s vardzslatoknak, DE:

o egyrészt, ha olyan vardzslatot szeretnétek csindlni, amit még nem képeztem le sincs
akaddlya, csak széltok, és akar helyben megirom, mert most a legfontosabbakkal
kezdtem, de szabadon lehet (majdnem) barmit

o masrészt, ha valamelyik gyari BRP-s varazslatot szeretnétek hasznalni, is szabad a
gazda

o itt pl. van egy rakas vardzslat még, inspiraciénak :)

Koncepcio:

Itt leginkabb ismétlem magam, de hasznos lehet:

e eredendben egy atvezetd, nem vilagmegvalté scope-U kampany-iven tul teljesen sandbox
élményt képzelek el (ez engem is kihivas elé allit, de most van ehhez
kedvem/kivancsisdgom), nagy vonalakban a Hogwarts Legacy mintajara:

o kb. a tanév elsé napjan kezdink, ha csak valaki nem szeretné valamiért kijatszani a
nyari szlinet utolsé napjait

o lesz aradnylag rendszeres 6rai jelenlét, de csak amig érdekes, nem lesz beldle
unalmas rutin, az esetek tobbségében csak leird jellegggel emlékeziink meg réluk,
illetve az érarend keretet ad

o maga az iskola és a kornyéke (pl. Roxmorts, vagy a Tiltott Rengeteg, de akar
tavolabbi teleplilések is, ha van miért) teljesen szabadon bejarhatd, 6nallé
kezdeményezésre is lesznek side-questek, illetve a didkok (vagy éppen a tanarok..)
is kérhetnek idénként segitséget, tehat javarészt open world-6t szeretnék, az
iskoldbdl indulva és leginkdbb oda visszatérve (a sandbox kampanyok nagykényve
szerint ;))

e tervezem vezetni a Haz-pontokat is, adott esetben valddi kovetkezményekkel

e a quidditch-szezon mar szeptemberben indul a valégatdkkal, november elején pedig meg
is lesz az elsé mérk6zés, igy az érintettek kérem gondolkozzanak a kivant poziciékon (mar
a versenynaptart is kidolgoztam :))

e egyben kérem, hogy gondolkozzatok, kivel milyen viszonyban vannak a karraktereitek,
kivel jobb, esetleg rosszabb (nem feltétlenlil egymassal, hanem az iskoldban van-e
ellenldbas vagy egyéb jébarat, egy-két nevesitett NPC, hasonldk), de az sem lenne
haszontalan, ha réviden megalmodnatok, hogy hogyan lettetek jéban az 6tédévre, mi
kovacsolt 6ssze a mostani allapokokra


https://wiki.muhelyszoba.hu/books/hogwarts-legacy-redux/page/varazslat-koltsegek
https://hu.wikipedia.org/wiki/A_Harry_Potter-sorozatban_szerepl%C5%91_var%C3%A1zsig%C3%A9k_list%C3%A1ja#Ront%C3%A1sok

Created 2025-12-28 15:20:10 UTC by Bence
Updated 2025-12-28 19:57:40 UTC by Bence



